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Abstrak — Pengepul barang rongsok adalah salah satu
bidang usaha yang sudah ada banyak terdapat di
negara ini. Kebanyakan orang - orang yang
berkecimpung di dalam usaha tersebut masih jarang
menggunakan sistem informasi dalam proses kerja
dan pengelolaan administrasi datanya. Beberapa
pengepul barang rongsok memang sudah ada yang
menggunakan sistem informasi yang sudah tersedia
untuk mempermudah semua pekerjaannya. Namun
sebagian  besar dari mereka lebih memilih
menggunakan cara yang mereka pilih sendiri yaitu
cara yang manual. Hal ini menyebabkan terjadi
masalah pada proses kerja yang semuanya masih
menggunakan sistem manual tersebut.

Oleh karena itu diperlukanlah suatu sistem yang
dapat mampu mempermudah pemilik tempat pengepul
rongsok dalam mengelola usahanya. Sistem yang
dibuat ini akan berbasis web yang dikembangkan
menggunakan metode waterfall. Sistem ini juga
diimplementasikan dengan menggunakan kerangka
kerja codeigniter yang dibuat berdasarkan model,
view, dan controller.

Sistem yang telah berhasil dirancang dan
dibangun, dilakukan pengujian menggunakan kotak
hitam (blackbox). Pengujian ini dilakukan dengan
tujuan untuk memeriksa semua fungsi yang ada
dalam sistem. Apakah sistem yang telah dibangun
dapat berfungsi secara fungsional untuk komponen —
komponen yang ada di dalamnya. Pengujian yang
dilakukan pada sistem menghasilkan keberhasilan
sesuai dengan apa yang diharapkan yaitu sistem dapat
berjalan dengan baik sesuai dengan apa yang telah
dirancang dan dibuat.

Kata kunci — Pengepul Rongsok; Web; Codelgniter

I. PENDAHULUAN

Pada era digital sekarang ini, penerapan teknologi
informasi sudah dilakukan disegala bidang. Hal tersebut
merupakan suatu usaha untuk mendongkrak hasil dan
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mempermudah pekerjaan masyarakat yang ada.
Perkembangan teknologi yang semakin canggih telah
membuat banyak masyarakat yang menggunakan
teknologi informasi itu sendiri merasa dipermudah dan
diuntungkan. Untuk mengambil semua informasi yang
ada dengan dunia teknologi informasi yang sudah
semakin maju seperti sekarang ini sangatlah mudah.
Informasi yang didapatkan bisa didapat dari adanya
sistem informasi yang sudah tersedia. Sistem informasi
yang telah ada sudah dapat menunjukan perkembangan
yang cukup pesat dari sebelumnya.

Sistem informasi ini telah diterapkan dalam berbagai
bidang usaha. Salah satunya pada bidang usaha bisnis
pengepul barang rongsok. Pengepul barang rongsok
adalah salah satu bidang usaha yang sudah ada banyak
terdapat di negara ini. Kebanyakan orang - orang yang
berkecimpung di dalam usaha tersebut masih jarang
menggunakan sistem informasi dalam proses kerja dan
pengelolaan  administrasi datanya [1]. Beberapa
pengepul barang rongsok memang sudah ada yang
menggunakan sistem informasi yang sudah tersedia
untuk mempermudah semua pekerjaannya. Namun
sebagian besar dari mereka lebih memilih menggunakan
cara yang mereka pilih sendiri yaitu cara yang manual.
Hal ini menyebabkan terjadi masalah pada proses kerja
yang semuanya masih menggunakan sistem manual
tersebut. Proses yang manual ini sangat menghambat
pada saat melakukan pengelolaan data yang dimiliki
oleh pengepul rongsok. Sehingga sering kali ditemukan
beberapa kesalahan terhadap pengelolaan data yang
dipunya. Tak hanya itu proses kerja yang manual ini
dapat menyebabkan penggunaan waktu yang lebih
banyak dan cukup lama [2]. Sehingga hal ini dapat
membuat sang pemilik tempat pengepul rongsok
mengalami kesulitan yang menghambatnya untuk
mengelola semua data yang ia punya.

Oleh karena itu dilihat dari latar belakang yang ada
diperlukanlah suatu sistem yang dapat mampu
mempermudah pemilik tempat pengepul rongsok dalam
mengelola usahanya. Sistem yang dibuat ini akan
berbasis web yang mana mengumpulkan data yang
dimiliki oleh pemilik tempat pengepul barang rongsok.
Sistem ini nantinya dapat menampilkan data seperti
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pemasukan barang, pengeluaran barang, beserta harga
barangnya yang telah ditentukan oleh pemilik tempat
rongsok sendiri. Sistem yang dibuat dapat dikelola
sendiri oleh pemilik tempat pengepul rongsok untuk
mengelola data yang ia punya. Sistem yang dibuat ini
dibuat untuk pemilik pengepul barang rongsok yang
belum memiliki suatu sistem untuk mengelola data
barang yang mereka punya. Sistem yang dibuat
diharapkan dapat memberikan kemudahan serta
memberikan peningkatkan efektivitas dan efisiensi

dalam melakukan proses kinerjanya pada saat
digunakan oleh pemilik tempat pengepul barang
rongsok itu sendiri.
II. KAJIAN LITERATUR

A. Kajian Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu merupakan penelitian -
penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya.
Penelitian  terdahulu  dijadikan  sebagai  bahan

perbandingan dan kajian terhadap penelitian yang
sedang dilakukan oleh penulis saat ini. Hasil dari
penelitian terdahulu yang dijadikan acuan dan referensi
tidak terlepas dari topik penelitian mengenai
perancangan sistem informasi yang dibuat. Berikut
beberapa penelitian terdahulu yang dijadikan referensi
oleh penulis.

Penelitian yang dilakukan oleh Hartanto[1]
mengenai Sistem Pengelolaan Administrasi Pengepul
Berbasis Komputer. Penelitian bertujuan  untuk
menghasilkan aplikasi sistem administrasi pengepul
berbasis komputer windows agar mempermudah sistem
transaksi dan manajemen data barang. Sehingga
mempermudah dan mempercepat proses kerja. Aplikasi
yang dibuat pada penelitian ini menggunakan Borland
Delphi 7.0 dan menggunakan database MySql.
Penelitian ini memiliki persamaan dengan penelitian
penulis yaitu membahas tentang percangan sistem
administrasi bagi pengepul dan tentunya menggunakan
basis data yang sama yaitu MySg/. Untuk perbedaannya
yaitu penelitian ini belum menggunakan kerangka kerja
dan menggunakan bahasa pemrograman delphi
sedangkan untuk penelitian penulis merancang sistem
informasi berbasis web menggunakan kerangka kerja
codeigniter dan menggunakan bahasa pemrograman
PHP.

Penelitian Arfianto Wahyu Pratama dan Ardiansyah
Dores[2] mengenai Sistem Informasi Pencarian
Pengepul Barang Bekas di Kota Tangerang Berbasis
Website. Penelitian ini merupakan penelitian terdahulu
yang memiliki tujuan untuk mempermudah masyarakat
ataupun perusahaan didalam proses pencarian pengepul
barang bekas di kota Tangerang. Dalam perancangan
aplikasi ini metode yang digunakan protfotype sebagai
metodologi perkembangan perangkat lunak. Tools yang
digunakan adalah diagram — diagram UML, PHP, dan
MySQOL dalam membangun aplikasi website. Hasil dari
penelitian  ini  ditujukan  untuk  mempermudah
masyarakat ataupun perusahaan didalam proses
pencarian dan memberikan informasi mengenai tempat
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pengepul barang bekas yang terdapat di kota Tangerang.
Penelitian ini memiliki persamaan dengan penelitian
yang dilakukan oleh penulis yaitu membuat sistem
informasi yang berbasis web, menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan menggunakan basis data
MySQL. perbedaan dari penelitian penulis pada
penelitian ini ialah masih belum menggunakan kerangka
kerja untuk perancangan sistem informasinya dan
metode pengembangan yang dipilih berbeda.

Penelitian Wahyu Nugraha, Muhamad Syarif, dan
Weiskhy Steven Dharmawan[4] mengenai Penerapan
Metode SDLC Waterfall Dalam Sistem Infromasi
Inventory Barang Berbasis Desktop. Penelitian ini
bertujuan untuk pengembangan sebuah rancangan
aplikasi guna menunjang aktivitas kegiatan perusahaan
dengan menggunakan bahasa pemrograman VB.NET.
Untuk metode pengembangan software dilakukan
dengan menggunakan metode SDLC Waterfall. Dengan
penggunaan aplikasi ini diharapkan dapat
mempermudah dan mempercapat pengaksesan data
barang, serta mempermudah pembuatan laporan barang
masuk dan keluar dan menghasilkan laporan yang jauh
lebih baik. Pada penelitian ini memiliki kesamaan yaitu
menggunakan metode pengembangan perangkat lunak
waterfall. Akan tetapi perbedaan sistem informasi yang
dibuat pada penelitian ini berbasis desktop tidak
berbasis website dan tidak menggunakan kerangka
kerja.

B. Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan suatu sistem yang ada
di dalam suatu organisasi yang bertujuan untuk
mempertemukan kebutuhan pengolahan data yang
mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial
dalam kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat
menyediakan informasi kepada pihak luar tertentu
dengan data - data yang diperlukan.[5]

C. Codelgniter

Codelgniter merupakan kerangka kerja PHP yang
dibuat berdasarkan Model View Controlleer (MVC).
Codelgniter memiliki /library yang lengkap untuk
mengerjakan beberapa operasi yang dibutuhkan
developer dalam pengembangan aplikasi berbasis
web.[6]

D. PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) merupakan salah satu
bahasa pemograman yang berjalan dalam sebuah web
server. PHP berfungsi sebagai pengolah data pada
sebuah server. PHP digunakan untuk membuat website
yang dinamis dan mudah diupdate setiap saat dari
browser.[§]

E. HTML

HTML adalah kepanjangan dari Hyper Text Markup
Language. HTML merupakan bahasa yang digunakan
untuk membangun suatu situs web atau home page,
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dimana pada setiap dokumen dalam web ditulis dengan
format HTML.[10]

F. XAMPP

XAMPP  merupakan perangkat lunak yang
menyediakan paket perangkat lunak dalam satu buah
paket. Dalam paket XAMPP sudah terdapat Apache
(Web Server), Mysql (Database), PHP (server side
scripting), Perl, FTP server, PhpMyAdmin, dan berbagai
pustaka bantu lainnya.[11]

G. MySQL

MySQL adalah sebuah server database SQL
multiuser dan multi-threaded. Database MySQL
memiliki beberapa kelebihan dibanding database lain,
diantaranya MySQL merupakan Database Management
System (DBMS), MySQL sebagai Relation Database
Management System (RDBMS) atau disebut dengan
database Relational.[12]

H. Bootstrap

Bootstrap adalah sebuah library kerangka kerja CSS
yang dibuat khusus untuk bagian pengembangan front-
end website. Bootstrap juga merupakan salah satu
kerangka kerja HTML, CSS dan javascript yang
memiliki fungsi yang digunakan untuk mengembangkan
sebuah website yang responsive.[13]

III. METODOLOGI PENELITIAN

Metode pengembangan perangkat lunak System
Development Life Cycle (SDLC) atau siklus hidup
pengembangan sistem dalam rekayasa sistem dan
rekayasa perangkat lunak adalah proses pembuatan dan
pengubahan sistem serta model dan metodologi yang
digunakan untuk mengembangkan sistem - sistem
tersebut.  Model  waterfall ~merupakan  model
pengembangan perangkat lunak yang sering digunakan.
Model pengembangan ini melakukan pendekatan secara
sistematis dan berurutan.

Requirement
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Gambar 1. Metode Waterfall

IV. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menjelaskan tentang perancangan
sistem informasi pengelolaan barang bagi pengepul
rongsok menggunakan kerangka kerja codeigniter.
Dalam merancang sistem informasi ini penulis
menggunakan metode pengembangan perangkat lunak
model waterfall.
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Gambar 2. Diagram BPMN Proses Bisnis Sistem
Penjualan dan Pembelian Barang Rongsok

Pada gambar 2 menunjukan proses bisnis dari sistem
dari penjualan dan pembelian dari barang rongsok.
Proses Dbisnis sistem ini didapatkan dari hasil
pengamatan yang terjadi pada kegiatan proses jual beli
barang rongsok dari pengepul rongsok, pemilik barang
rongsok dan pembeli barang rongsok. Terdapat 3 aktor
yang berperan dalam sistem ini. Dimana aktor pertama
yaitu pemliki barang yang ingin menjualkan barang
rongsok yang dimilikinya. Kemudian aktor pengepul
barang rongsok yang menjadi penyedia wadah
pengumpulan dan penjualan barang rongsok dari
pemilikinya. Lalu terdapat aktor pembeli barang
rongsok yang mencari barang rongsok yang
membutuhkan barang rongsok tersebut.

Dalam kegiatan pada aktor pertama adalah
melakukan pencarian pengepul barang rongsok yang
dapat menerima jenis barang rongsok yang sesuai
dimiliki oleh si pemilik. Dengan pencarian tersebut
pengepul rongsok dapat menyediakan tempat sebagai
wadah dari barang rongsok itu sendiri. Pemilik barang
rongsok dapat menawarkan barang yang dimilikinya
kepada pengepul. Pengepul dapat menerima barang
yang sesuai dengan apa yang ditentukan dan membeli
dengan nilai yang sesuai. Aktor pencari barang rongsok
dapat mencari barang rongsok kepada pengepul rongsok
dan membeli dengan nilai yang sesuai. Dari sini dapat
dikatakan bahwa sistem informasi yang akan dibangun
akan membutuhkan analisis kebutuhan pada sistem
tersebut.

A. Analisis Kebutuhan

Sistem yang nantinya akan dikembangkan
merupakan sistem yang didapatkan dari proses bisnis
yang ditunjukan pada gambar 2. Dari proses bisnis
tersebut analisis kebutuhan yang dilakukan pada sistem
yang akan dikembangkan didapatkan suatu informasi.
Informasi yang diperoleh setelah melakukan analisis
terhadap sistem akan diolah dan dianalisis sehingga
didapatkan data atau informasi yang lengkap mengenai
spesifikasi kebutuhan pengguna akan perangkat lunak
yang akan dikembangkan.

B. Desain Sistem

Informasi mengenai spesifikasi kebutuhan dari tahap
analisis kebutuhan selanjutnya di Analisis pada tahap ini
untuk kemudian diimplementasikan pada desain
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pengembangan. Perancangan desain dilakukan dengan
tujuan membantu memberikan gambaran lengkap
mengenai apa yang harus dikerjakan.

Diagram Use Case

Diagram Use Case merupakan diagram yang
menggambarkan desain suatu sistem yang menunjukkan
interaksi antara sistem dengan sistem eksternal
penggunal4]. Diagram Use Case pada sistem informasi
digambarkan pada gambar 3 berikut ini.

Gambar 1.

Diagram Deployment

Diagram Dapkymant |
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Gambar 2. Diagram Deployment

Pada diagram deployment yang ditunjukkan pada
gambar 4 di atas menjelaskan tentang lingkungan
pemasangan sistem informasi pengelolaan barang bagi
pengepul rongsok. Sistem informasi ini nantinya akan
dipasang pada satu device. Dimana device ini memiliki
OS Windows 10 dan menggunakan 2 modul aplikasi
yaitu XAMPP dan Browser bisa berupa browser google
chrome maupun browser lainnya.
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Gambar 3. Diagram Component
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Diagram pada gambar 5 menunjukan hubungan —
hubungan komponen yang terdapat pada sistem.
Terdapat 15 komponen sistem yang ada dalam sistem
informasi pengelolaan barang bagi pengepul rongsok
ini. Ada 2 halaman yaitu halaman admin dan halaman
user/pengepul rongsok. Kemudian terdapat 6 class yang
ada dalam sistem informasi. Lalu terdapat 5 basis data
yang digunakan untuk penyimpanan data yang berasal
dari masukan pengguna sistem informasi pengelolaan
barang bagi pengepul rongsok.

Perancangan Basis Data

Pada tahap perancangan basis data akan
menghasilkan skema basis data konseptual yang
menjelaskan secara rinci dari kebutuhan sistem yang
dibuat. Skema basis data ditunjukkan dengan ERD
(Entity Relationship Diagram) model.

_~
N

mengeLaran >

.
Crama_narang )

Casan>

hn ot
Qo>

Gambar 4. ERD (Entity Relationship Diagram)

V. HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan lanjutan dari bab sebelumnya.
Bab ini berisikan tahapan metode pengembangan
perangkat lunak waterfall implementasi
(implementation), verifikasi (verification), pemeliharaan
(maintenance) serta berisikan pengujian  sistem
informasi pengelolaan barang bagi pengepul rongsok
menggunakan kerangka kerja codeigniter dan
pembahasan sistem tersebut yang dibuat oleh penulis.

A. Implementasi Basis Data

Dari rancangan basis data yang dibuat pada tahap
perancangan diimplementasikanlah rancangan basis data
ini menggunakan aplikasi XAMPP dengan DBMS
MySQL. Basis data dari sistem informasi ini memiliki 5
tabel. Berikut basis data dengan 5 tabel.
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Gambar 5. Diagram Basis Data
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Gambar 6. Tabel Basis Data

B. Implementasi Antarmuka

Dari rancangan antarmuka yang dibuat pada tahap
perancangan diimplementasikanlah rancangan
antarmuka pada sistem informasi pengelolaan barang
rongsok. Berikut halaman antarmuka sistem informasi
ini ditunjukkan pada gambar di bawah ini.

Untuk antarmuka pada halaman login admin dan
pengepul/user sedikit berbeda.

Login

Gambar 7. Halaman Login Admin

Buat Akun

Gambar 8. Halaman Registrasi

Halaman registrasi adalah halaman yang digunakan
untuk melakukan proses registrasi dalam pembuatan
akun baru bagi pengepul/user.

Untuk antarmuka pada halaman dashboard untuk
pengguna admin dan pengepul/user sedikit berbeda.
Halaman dashboard admin ditunjukkan pada gambar
berikut ini.
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Gambar 9. Halaman Dashboard Admin
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Gambar 10. Halaman Tampil Data Barang Masuk

Halaman tampil data barang masuk berisikan
tampilan berupa tabel.

Logge s

Ao Tambah Barang Masuk

Dashboard

Tanggal

Kelola Satuan

Kelola Barang

Keloa Lokasi

Gambar 11. Halaman Formulir Barang Masuk

Halaman formulir barang masuk memiliki tampilan
berupa formulir yang di dalamnya terdapat beberapa
textfield untuk mengisikan data yang akan dimasukan.

C. Pengujian Sistem

Pengujian  black-box adalah pengujian sistem
informasi sebelum sistem dirilis. Pengujian dijalankan
untuk menentukan apakah sistem berjalan sesuai dengan
desain yang sedang dikembangkan dan digunakan untuk
menentukan apakah suatu fungsi sistem informasi
berfungsi dengan baik.

Tabel 1. Pengujian Fungsional Sistem

No. Pengujiay Fungsional Keterangan
Sistem
1. Tersedia halaman awal sistem yang Tersedia
dapat diakses oleh admin, pengepul
dan pengunjung sistem
2. Tersedia halaman Jlogin untuk aut- Tersedia
entifikasi dan penentuan hak akses
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pada pengguna sistem peta dalam | halaman awal | ampilkan

3. | Tersedia halaman register sebagai Tersedia keadaan melalui ad- | peta  pada
pendaftaran pengguna baru untuk offline dress bar pada | bagian hala-
pengepul rongsok browser man awal

4. Tersedia halaman dashboard untuk Tersedia
mengakses semua menu yang ada 2. Pengujian Halaman Login Admin
setelah halaman login N . .

5. | Tersedia halaman satuan barang | Tersedia Tabel 3. Pengujian Halaman Login Admin
untuk mengelola satuan barang Nama Bentuk Hasil yang .

€ . . . Hasil
rongsok bagi admin Pengujian Pengujian diharapkan

6. Tersedia halaman barang masuk Tersedia Pengujian Melakukan Sistem ter- | Berhasil
sebagai halaman pengelolaan ba- membuka akses halaman | buka . dan
rang masuk bagi hak akses admin dan  men- | login admin | menampilkan
dan pengepul rongsok ampilkan melalui  ad- | halaman Jogin

7. Tersedia halaman barang keluar Tersedia halgman ) dress bar pada | admin
untuk pengelolaan barang keluar login admin | browser
bagi hak akses admin dan pengepul Pengujian Menekan Sistem dapat | Berhasil
rongsok memproses | button login | memproses

8. Tersedia halaman lokasi sebagai Tersedia autentifikasi pad? halaman | data . UHFUk
halaman untuk melihat lokasi yang akun login autentifikasi
telah ditambahkan pengguna dan menerus-

9. Tersedia halaman data lokasi untuk Tersedia kan ke hala-
pengelolaan lokasi bagi hak akses man dt{Sh-
admin dan pengepul rongsok _ bgar d admin :

10. | Tersedia halaman kelola akun se- Tersedia Pquujl.an Memasukan Slste.m men- | Berhasil
bagai halaman untuk mengelola valldas.l data  dengan ampllkan.
akun dan hak aksesnya bagi hak formulir data yang | notifikasi
akses admin login salah error

11. | Tersedia halaman profil untuk Tersedia B )
mengelola profil pengguna bagi hak 3. Pengujian Halaman Login User/Pengepul
akses admin dan pengepul rongsok .. .

12. | Tersedia halaman ubah password Tersedia Tabel 4. Pengujian Halaman Login User/Pengepul
untuk mengubah password Nam_? Bentl.l_k I-.Ias1l yang Hasil
pengguna bagi hak akses admin dan Pengujian Pengujian | diharapkan
pengepul rongsok Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil

13. | Tersedia fungsi cetak sebagai | Tersedia membuka dan | button login | ampilkan
fungsi untuk mencetak data baik menampllkag padg navi- | halaman login
barang masuk dan barang keluar halaman login | gation  bar | Us-
bagi hak akses admin dan pengepul User/Pengepul | di halaman | er/Pengepul
rongsok _ awal : :

14. | Tersedia fungsi logout sebagai | Tersedia Pengujian Menekan | Sistem  dapat | Berhasil
fungsi keluar dari hak akses yang melakukan button login | memproses
telah diberikan pada pengguna proses auten- | pada hala- | data untuk

tifikasi  akun | man login autentifikasi
.. pengguna dan menerus-
1. Pengujian Halaman Awal ton ke hala.
Tabel 2. Pengujian Halaman Awal man  dash-

Nama Bentuk Pen- Hasil yang Hasil board Us-
Pengujian gujian Diharapkan _ er /Pengepul :
Pengujian Melakukan Sistem Berhasil Pengujlap Meneka{r‘l Sistem Berhasil

membuka akses  sistem | buka menampilkan | button “Bu- | mengakses
dan menam- | melalui  ad- | menampilkan halaman  reg- | tuh = Akun? | halaman  reg-
pilkan hala- | dress bar pada | halaman ister akun | Daftar! ister dan men-
man awal browser awal pengguna ampllkannya :
Pengujian Menekan but- | Sistem dapat | Berhasil Pengujian Memasukan | Sistem men- | Berhasil
mengakses ton login yang | menampilkan validasi . for- | data dengan | ampilkan
halaman ada pada navi- | halaman mulir login data  yang | notifikasi
login gation bar login salah error
Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil . .
menampilkan | akses pada | ampilkan 4. Pengujian Halaman Register
peta lliilf ;ﬁfin a\;v;} gztgaian ﬁ:g a_l Tabel 5. Pengujian Halaman Register
dress bar pada | man awal Namff‘ Bent‘.l.k I-.las11 yang Hasil
browser Peng.ujlan Pengujian filharapkan :
Pengujian Melakukan Sistem tidak | Berhasil P enggjllin d I\;I(elakull:ail SISte.IIIll( n}fri' Berhasil
menampilkan | akses pada | dapat men- membuka dan | axses Rhala- | ampilkan hal-
menampilkan | man regis- | aman register
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halaman reg- | ter melalui | User/Pengepul
ister Us- | button “Bu-
er/Pengepul tuh  Akun?

Daftar! ”
Pengujian Menekan Sistem Berhasil
melakukan button “buat | memproses
proses akun” pada | data untuk
penginputan halaman dimasukan dan
data akun | register disimpan
pengguna kedalam Dbasis

data.

Pengujian Memasukan | Sistem men- | Berhasil
validasi  for- | data dengan | ampilkan no-
mulir register | data  yang | tifikasi error

salah
Pengujian Menekan Sistem dapat | Berhasil
mengakses button “Su- | kembali men-
halaman login | dah mem- | ampilkan hal-

iliki akun? | aman login

Silakan

login”

5. Pengujian Halaman Dashboard Admin

Tabel 6. Pengujian Halaman Dashboard Admin

user/pengepul | login setelah proses
autentifikasi
selesai
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button ampilkan
menu — menu | menu ada halaman
yang ada pada sesuai dengan
halaman button menu
dashboard yang dipilih
Pengujian Menekan Sistem dapat | Berhasil
keluar sistem | button log- | kembali men-
dari halaman | out  yang | ampilkan
dashboard berada  di | halaman login
user/pengepul | pojok kanan
atas  pada
navigation
bar
Pengujian Melakukan | Sistem tidak | Berhasil
sistem dalam | akses pada | dapat menam-
keadaan  of- | halaman pilkan  icon
fline dashboard animasi, dan
us- grafik  data
er/pengepul | pada bagian
halaman
dashboard

Nama Pen- Bentuk Hasil yang Hasil
gujian Pengujian | diharapkan 7. Pengujian Halaman Tampil Data Satuan barang
Pengujian Melakukan | Sistem  men- | Berhasil
membuka dan | akses hal- | ampilkan hal- Tabel 8. Pengujian Halaman Tampil Data Satuan
menampilkan aman aman dash- Barang
halaman dash- | dashboard | board admin Nama Bentuk Hasil yang Hasil
board admin melalui setelah proses Pengujian Pengujian diharapkan ast
button autentifikasi Pengujian Melakukan | Sistem men- | Berhasil
login selesai membuka dan | akses hal- | ampilkan
Pengujian Menekan Sistem  men- | Berhasil menampilkan aman halaman
membuka button ampilkan hal- halaman tampil | tampil data | tampil  data
menu — menu | menu ada aman  sesuai data satuan | satuan satuan barang
yang ada pada dengan button barang barang setelah button
halaman dash- menu yang melalui dipilih
board dipilih button
Pengujian Menekan Sistem  dapat | Berhasil “Satuan
keluar sistem | button kembali men- barang”
dari halaman | logout yang | ampilkan hal- dari  hala-
dashboard berada di | aman login man dash-
admin pojok board
kanan atas Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
pada navi- membuka button ampilkan
gation bar menu “Tambah | “Tambah halaman
Pengujian Melakukan | Sistem  tidak | Berhasil satuan barang” | satuan sesuai dengan
sistem dalam | akses pada | dapat menam- yang ada pada | barang” button menu
keadaan  of- | halaman pilkan icon halaman tampil yang dipilih
fline dashboard | animasi, dan data satuan
admin grafik data barang
pada  bagian Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
halaman dash- membuka button ampilkan
board menu “Ubah” | “Ubah” halaman
yang ada pada sesuai dengan
6. Pengujian Halaman Dashboard User/Pengepul tabel di hala- button menu
man tampil yang dipilih
Tabel 7. Pengujian Halaman Dashboard User/Pengepul data satuan
Nama Bentuk Hasil yang Hasi barang
. i . asil > - -
Pengujian Pengujian | diharapkan Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
Pengujian Melakukan | Sistem men- | Berhasil membuka button ampilkan
membuka dan | akses hala- | ampilkan menu “Hapus” | “Hapus” notifikasi
menampilkan | man dash- | halaman yang ada pada hapus dan
halaman board me- | dashboard tabel di hala- akan mengha-
dashboard lalui button | user/pengepul man tampil pus data yang
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data
barang

satuan

dipilih  dari

basis data

8. Pengujian Halaman Tampil Data Barang Masuk

Tabel 9. Pengujian Halaman Tampil Data Barang

yang ada pada
tabel di hala-

man  tampil
data  barang
masuk

Masuk
Nama Pen- Bentuk Hasil yang .
" . . Hasil
gujian Pengujian diharapkan
Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
membuka dan | akses hala- | ampilkan
menampilkan | man tampil | halaman
halaman data barang | tampil data
tampil ~ data | masuk me- | barang masuk
barang masuk | lalui button
“Barang
masuk” dari
halaman
dashboard
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button ampilkan
menu “Tam- | “Tambah halaman
bah  barang | barang ma- | sesuai dengan
masuk” yang | suk” button menu
ada pada hal- yang dipilih
aman tampil
data  barang
masuk
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button ampilkan
menu “Ubah” | “Ubah” halaman
yang ada pada sesuai dengan
tabel di hala- button menu
man  tampil yang dipilih
data  barang
masuk
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button “Ha- | ampilkan
menu “Hapus” | pus” notifikasi
yang ada pada hapus dan
tabel di hala- akan mengha-
man  tampil pus data yang
data  satuan dipilih  dari
barang basis data
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button ampilkan
menu “Keluarkan” | halaman
“Keluarkan” sesuai dengan

button menu
yang dipilih

“Barang

Keluar” dari

halaman

dashboard
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button ampilkan
menu “Ubah” | “Ubah” halaman
yang ada pada sesuai
tabel di hala- dengan but-
man tampil ton menu
data  barang yang dipilih
keluar
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button “Ha- | ampilkan
menu “Hapus” | pus” notifikasi
yang ada pada hapus  dan
tabel di hala- akan
man tampil menghapus
data  barang data yang
keluar dipilih  dari

basis data

10. Pengujian Halaman Tampil Data Lokasi

Tabel 11. Pengujian Halaman Tampil Data Lokasi

Nama Bentuk Hasil yang Hasil
Pengujian Pengujian diharapkan
Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
membuka dan | akses hala- | ampilkan
menampilkan man tampil | halaman
halaman data  lokasi | tampil data
tampil data | melalui but- | lokasi
lokasi ton “Data
Lokasi” dari
halaman
dashboard
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button ampilkan
menu “Ubah” | “Ubah” halaman
yang ada pada sesuai
tabel di hala- dengan but-
man tampil ton menu
data lokasi yang dipilih
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil
membuka button “Ha- | ampilkan
menu “Hapus” | pus” notifikasi
yang ada pada hapus  dan
tabel di hala- akan
man data lo- menghapus
kasi data  yang
dipilih  dari
basis data

9. Pengujian Halaman Tampil Data Barang Keluar

Tabel 10. Pengujian Halaman Tampil Data Barang

Admin

11.Pengujian Halaman Tampil Data Kelola Akun

Tabel 12. Pengujian Halaman Tampil Data Kelola

Keluar Akun Admin
Nama Bentuk Hasil yang Hasil Nama Pen- Bentuk Hasil yang Hasil
Pengujian Pengujian diharapkan gujian Pengujian diharapkan
Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
membuka dan | akses hala- | ampilkan membuka dan | akses hala- | ampilkan
menampilkan man tampil | halaman menampilkan man tampil | halaman
halaman data Dbarang | tampil data halaman data  kelola | tampil data
tampil data | keluar me- | barang tampil data | akun button | kelola akun
barang keluar lalui  button | keluar kelola akun “Kelola

Copyright ©2022, Department of Computer Engineering, Universitas Diponegoro

Submitted: 30 November, Accepted: 19 December; Published: 19 December




Available at https://ejournal3.undip.ac.id/index.php/jtk

DOI: 10.14710/jtk.v1i3.36784

Jurnal Teknik Komputer, Vol. 1, No. 3, 90-100
‘ '.) Check for updates

Copyright ©2022, Department of Computer Engineering, Universitas Diponegoro
Submitted: 30 November, Accepted: 19 December; Published: 19 December

Akun”  dari halaman for- | barang masuk | formulir
halaman mulir barang | melalui but- | tambah ba-
dashboard masuk ton “Tambah | rang masuk
admin Barang Ma-
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil suk” dari
membuka button ampilkan halaman
menu “Ubah” | “Ubah” halaman tampil  data
yang ada pada sesuai barang masuk
tabel di hala- dengan but- Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
man tampil ton menu menyimpan button “Sim- | menyimpan
data kelola yang dipilih data yang akan | pan” data ke da-
akun dimasukan ke lam basis
Pengujian Menekan Sistem men- | Berhasil dalam  basis data  sesuai
membuka button “Ha- | ampilkan data. data yang
menu “Hapus” | pus” notifikasi dimasukan
yang ada pada hapus  dan ke dalam
tabel di hala- akan formulir
man data kel- menghapus Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
ola akun data yang membatalkan button  “Ba- | kembali dan
dipilih  dari dan  kembali | tal” menampikan
basis data ke  halaman halaman
tampil data tampil data
12. Pengujian Halaman Formulir Satuan Barang Admin barang masuk barang ma-
suk
Tabel 13. Pengujian Halaman Formulir Satuan Barang Pengujian Tidak mem- | Sistem akan | Berhasil
Admin tanpa  men- | berikan input | menampilkan
Nama Bentuk Hasil yang . gisikan  data | pada formulir | pesan
. . . Hasil . .
Pengujian Pengujian diharapkan dalam formulir peringatan
Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
membuka dan | akses  hala- | ampilkan 14. Pengujian Halaman Formulir Barang Keluar
menampilkan | man formulir | halaman
halaman for- | satuan barang | formulir Tabel 15. Pengujian Halaman Formulir Barang Keluar
mulir  satuan | button “Tam- | satuan  ba- Nama Bentuk Hasil yang Hasil
barang bah  Satuan | rang Pengujian Pengujian diharapkan
Barang” dari Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
halaman membuka dan | akses  hala- | ampilkan
tampil  data menampilkan | man formulir | halaman
satuan barang halaman for- | barang keluar | formulir
Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil mulir barang | melalui but- | tambah ba-
menyimpan button “Sim- | menyimpan keluar ton “Keluar- | rang keluar
data yang akan | pan” data ke da- kan” dari
dimasukan ke lam basis halaman
dalam  basis data  sesuai tampil  data
data. data yang barang masuk
dimasukan Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
ke dalam menyimpan button “Sim- | menyimpan
textfield data yang akan | pan” data ke da-
Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil dimasukan ke lam basis
membatalkan | button “Ba- | kembali dan dalam  basis data  sesuai
dan  kembali | tal” menampikan data. data yang
ke  halaman halaman dimasukan
tampil  data tampil data ke dalam
satuan barang satuan  ba- formulir
rang Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
Pengujian Tidak mem- | Sistem akan | Berhasil membatalkan | button  “Ba- | kembali dan
tanpa  men- | berikan inmput | menampilkan dan  kembali | tal” menampikan
gisikan  data | pada formulir | pesan ke  halaman halaman
dalam formulir peringatan tampil  data tampil ~ data
barang masuk barang ma-
13. Pengujian Halaman Formulir Barang Masuk suk
Pengujian Tidak mem- | Sistem akan | Berhasil
Tabel 14. Pengujian Halaman Formulir Barang Masuk tanpa  men- | berikan input | menampilkan
Nama Bentuk Hasil yang . gisikan  data | pada formulir | pesan
. . . Hasil . .
Pengujian Pengujian diharapkan dalam formulir peringatan
Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
membuka dan | akses  hala- | ampilkan
menampilkan man formulir | halaman
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17. Pengujian Halaman Formulir Profil

Tabel 18. Pengujian Halaman Formulir Profil
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Nama Bentuk Hasil yang Hasil Nama Bentuk Hasil yang Hasil
Pengujian Pengujian diharapkan Pengujian Pengujian diharapkan
Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
membuka dan | akses hala- | ampilkan membuka dan | akses hala- | ampilkan
menampilkan | man formulir | halaman menampilkan | man formulir | halaman
halaman for- | lokasi  me- | formulir halaman for- | profil melalui | formulir
mulir lokasi lalui  button | lokasi mulir profil button “Pro- | profil
“Tambah fil”
Lokasi” dari Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
halaman menyimpan button “Sim- | menyimpan
tampil  data data yang | pan” data ke da-
lokasi akan di- lam basis
Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil masukan ke data  sesuai
menyimpan button “Sim- | menyimpan dalam  basis data yang
data yang | pan” data ke da- data. dimasukan
akan di- lam basis ke dalam
masukan ke data  sesuai formulir
dalam  basis data  yang Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
data. dimasukan membatalkan | button “Ba- | kembali dan
ke dalam dan kembali | tal” menampikan
formulir ke  halaman halaman
Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil dashboard dashboard
membatalkan | button “Ba- | kembali dan Pengujian Tidak mem- | Sistem akan | Berhasil
dan  kembali | tal” menampikan tanpa  men- | berikan inmput | menampilkan
ke  halaman halaman gisikan  data | pada formulir | pesan
tampil  data tampil data dalam formu- peringatan
lokasi lokasi lir
Pengujian Tidak mem- | Sistem akan | Berhasil
tanpa  men- | berikan input | menampilkan 18. Pengujian Halaman Formulir Ubah Password
gisikan  data | pada formulir | pesan
dalam formu- peringatan Tabel 19. Pengujian Halaman Formulir Profil
lir Nama Bentuk Hasil yang Hasil
Pengujian Melakukan Sistem tidak | Berhasil Pengujian Pengujian diharapkan
sistem dalam | akses pada | dapat men- Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
keadaan  of- | halaman ampilkan membuka dan | akses hala- | ampilkan
fline formulir icon animasi, menampilkan | man formulir | halaman
lokasi dan peta halaman for- | profil melalui | formulir
pada bagian mulir  ubah | button “Ubah | ubah  pass-
halaman password Password” word
formulir Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
lokasi menyimpan button “Sim- | menyimpan
data yang | pan” data ke da-
16. Pengujian Halaman Tampil Lokasi akan di- lam basis
masukan ke data  sesuai
Tabel 17. Pengujian Halaman Tampil Lokasi dalam  basis data  yang
Nama Bentuk Hasil yang Hasil data. dimasukan
Pengujian Pengujian diharapkan ke dalam
Pengujian Melakukan Sistem menam- | Berhasil formulir
membuka dan | akses hala- | pilkan halaman Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
menampilkan | man tampil | tampil data membatalkan | button “Ba- | kembali dan
halaman data barang | lokasi dan kembali | tal” menampikan
tampil  data | masuk Dba- ke  halaman halaman
lokasi rang melalui dashboard dashboard
button “Lo- Pengujian Tidak mem- | Sistem akan | Berhasil
kasi”  dari tanpa  men- | berikan input | menampilkan
halaman gisikan  data | pada formulir | pesan
dashboard dalam formu- peringatan
Pengujian Melakukan | Sistem  tidak | Berhasil lir
sistem dalam | akses pada | dapat menam-
keadaan  of- | halaman pilkan icon
fline tampil lo- | animasi,  dan
kasi data peta pada
bagian halaman
tampil lokasi
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19. Pengujian Halaman Print/Cetak
Tabel 20. Pengujian Halaman Print/Cetak

Nama Bentuk Hasil yang Hasil
Pengujian Pengujian diharapkan
Pengujian Melakukan Sistem men- | Berhasil
membuka dan | akses hala- | ampilkan
menampilkan | man formu- | halaman ce-
halaman cetak | lir profil | tak sesuai

melalui dengan menu
button “Ce- | yang dipilih
tak”  pada | pada halaman
halaman tersebut
tampil data
barang ma-
suk, data
barang
keluar  dan
data lokasi
Pengujian Menekan Sistem akan | Berhasil
mencetak ke | button “Ce- | memunculkan
dalam bentuk | tak” menu  cetak
file maupun pada browser
cetak langsung baik  untuk
ke printer mencetak ke
bentuk  file
maupun ke
printer

VI. KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah
dilakukan pada “Perancangan Sistem Informasi
Pengelolaan Barang bagi Pengepul Rongsok Berbasis
Web Menggunakan Kerangka Kerja Codeigniter”
didapatkan kesimpulan bahwa Sistem Informasi
Pengelolaan Barang bagi Pengepul Rongsok Berbasis
Web Menggunakan Kerangka Kerja Codeigniter telah
berhasil dirancang dan dikembangkan. Dalam
perancangan dan pengembangan sistem informasi ini
berhasil diimplementasikan metode pengembangan
perangkat lunak waterfall. Pengujian yang dilakukan
pada sistem menggunakan metode pengujian kotak
hitam (blackbox) yang menghasilkan hasil yang sesuai
seperti apa yang diharapkan yaitu keberhasilan dari
jalannya fungsi — fungsi yang ada di dalam sistem.
Sistem informasi ini dapat melakukan proses
pengelolaan data mulai dari data satuan barang, data
barang masuk, data barang keluar, serta data lokasi yang
mana data lokasi ini ditujukan sebagai data pendukung
yang ada di dalam sistem informasi ini.

Kemudian, berdasarkan hasil dari penelitian ini
diberikanlah saran sebagai berikut: (1) diperlukan
adanya penambahan fitur — fitur yang lebih mendukung
untuk memaksimalkan penggunaan sistem informasi ini
dimasa mendatang, dan (2) perlu dilakukan
pengembangan, perbaikan, dan pemeliharaan baik dari
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segi tampilan maupun pengelolaan data untuk membuat
sistem lebih stabil dan fleksibel
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