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ABSTRAK

Berkunjung ke tempat baru dalam kota maupun loga knerupakan hal yang sangat
wajar. Permasalahannya adalah terkadang beberapg susah mengingat kembali letak
suatu tempat ataupun arah rute menuju tempat térs8bhingga meningkatnyaobilitas
masyarakat berbanding lurus dengan meningkatnyatidedn informasi berupa peta digital.
Dalam penelitian ini aplikasi penanda lokasi peigital berbasismobile GIS pada
smartphone androidliharapkan dapat memenuhi kebutuhan masyarakak uményimpan
data-data lokasi sesuai kebutuhan pengguna.

Dengan bantualobal Positioning System (GP8ang berfungsi sebagai penunjuk
lokasi, Location Based Service (LBS)ang menyediakan informasi berdasarkan letak
geografis perangkahobile melalui visualisastGoogle Mapsmaka aplikasi ini akan mudah
digunakan. Aplikasi ini dibangun dengan pemograjasa Androidmenggunakasoftware
ADT Bundleyang di dalamnya terdapé&iclipse sebagaieditor bahasa pemogramaava,
ADT sebagaplugin untukEclipse danSDK untuk kepentingadevelopmenaplikasi berbasis
Android

Hasil akhir dari penelitian ini adalah berupa agdik penanda lokasi peta digital
berbasismobile GISpadasmartphone androidAplikasi ini memilki beberapa fitur utama
sepertiinput data, menampilkan list data tersimpan, menampilkate pada peta, dan

membackup dan mengimpor data.

Kata Kunci : Peta Digital Aplikasi, Smartphone, Android
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1. PENDAHULUAN
1. 1. Latar Belakang

Dewasa ini, penggunaan peta sangat penting dalaivads bidang kehidupan.
Contohnya saja pada bidang sosial, berkunjung ikgdée baru dalam kota maupun luar
kota merupakan hal yang sangat wajar. Permasalghatalah terkadang beberapa orang
susah mengingat kembali letak suatu tempat ataapaim rute menuju tempat tersebut.
Sehingga beberapa orang membutuhkan waktu yartyleba untuk menemukan kembali

tempat itu.

Seiring meningkatnya mobilitas masyarakat dan tmgg kebutuhan informasi
berupa petaGIS (Geographic Information Syst¢rmerupakan salah satu bidang Geodesi
atau pemetaan yang kini telah banyak digunakannmd&erbagai kebutuhan. Didukung
dengan berkembangnya teknologi, manusia selaluslleauuntuk menciptakan sesuatu
yang dapat mempermudah aktivitasnya bahkan tekndégat menggantikan peran dalam

fungsi tertentu.

Teknologi memegang peran penting di era modernggserti pada saat ini, dimana
teknologi telah menjadi bagian yang tidak dapatsdipkan dalam kehidupan sehari-hari.
Perkembangan teknologi saat ini telah merambate@fala aspek kehidupan sehingga saat
ini seolah masyarakat telah dimanjakan oleh adalg&alat yang dapat memberikan
kemudahan dalam aktifitas sehari-hari. Salah satuagalahhandphonge yang ditandai

lahirnya teknologsmartphone

Kelebihan perangkatmartphoneadalah adanya teknologi GPSl¢bal Positioning
Systemyang telah terintegrasi. Hal ini memudahkan parzgng memanfaatkan nilai-nilai
geografis dari teknologi GPS yang berupa koordwattuk mengembangkan aplikasi-
aplikasi yang berbasis LBSLdcation Based Service)Sehingga dapat memberikan
informasi posisi pengguna, apa saja yang dekatt dekegan pengguna, arah rute menuju

suatu lokasi, dan lain-lain.

Android merupakan salah satplatform dari perangkatsmartphone Salah satu
keutamaan darAndroid yaitu lisensinya yang bersifat terbukapén source dan gratis

(free) sehingga bebas untuk dikembangkan karena tidak baalga royalti maupun
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didistribusikan dalam bentuk apapun. Hal ini mennkda para programmer untuk
membuat aplikasi baru di dalamnya. Selain Amdroid juga media yang dapat

mengeksplore kemampu&iS lewat Google Map.

Dari permasalahan di atas, maka peneliti membuétaapberbasisnobile GISyang
dijalankan diplatform Android dan mengangkatnya menjadi sebuah Tugas Akhir Prodi

Geodesi Fakutas teknik Universitas Diponegoro Santar

1. 2. Rumusan Masalah

Berdasarkan pokok permasalahan di atas, penulisggaénbeberapa rumusan

masalah yaitu :

1. Bagaimana membangun aplikasi penanda lokasi padadpgital berbasisnobile GIS
padaSmartphonéndroid yang bersifat local database?
2. Terkait dengan kompabilitas, padaviceAndroid versi berapa aplikasi penanda lokasi

dapat berjalan dengan baik?

1. 3. Pembatasan Penedlitian

Supaya penelitian ini lebih mengarah kepada tugleaninti dari permasalahan yang
dihadapi, maka perlu dibatasi masalah-masalah @y dibahas. Demikian batasan

masalah-masalah tersebut :

1. Perangkat yang digunakan sebagai aftking GPS darrecording data GPS adalah
perangkasmartphone Androichinimal padadevice Androidrersi 4.0

2. Kemampuan signal padsmartphone Androidnempengaruhi jalannya aplikasi serta
mempengaruhi ketepatan posisi yang tampil pada i@ddap.

3. Data yang diinputkan dan digunakan bersifat individan tersimpan paddevice

masing-masing.

1. 4. Tujuan Pendlitian

Tujuan dilaksanakannya penelitian ini adalah :
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1. Agar dapat membantu orang untuk menemukan rutekuminuju suatu lokasi yang
diinginkan.

. Agar dapat membantu merealisasikan kebutuhan irfairpeta digital.

. Agar dapat memaksimalkan penggunaan fasilitas gdagpadamartphone

. Menggunakan fasilitagpen sourcelatformandroid

a b~ W N

. Membangun suatu aplikasi yang dapat menyimpan ldatapa koordinat pada peta

digital berbasisndroid
1. 5. Manfaat

1. Bagi penulis
Sebagai bahan penelitian untuk menambah pengetalamawawasan yang diperoleh
di bangku perkuliahamobile GIS
2. Bagi masyarakat umum
Dapat menggunakan aplikasi ini sebagai alat pemdwmitutuhan mereka secara
individu.
3. Bagi Akademik
a. Menjadi bahan dan kerangka acuan bagi mahasisveandpényusunan laporan
tugas akhir.
b. Sebagai pendorong untuk lebih mengembangkan apl&ES pada smartphone
android
c. Sebagai tambahan pustaka mengenai permasalahanter&ag dengan aplikasi
GIS

2. STUDI PUSTAKA
2. 1. PetaDigital

Menurut definisi, peta digital adalah represenfasbmena geografik yang disimpan
untuk ditampilkan dan dianalisis oleh komputer.aR#gital juga dapat diartikan sebagai
gambaran permukaan bumi yang disajikan secara abigiang diperkecil dengan
menggunakan skala tertentu melalui suatu sisteryegsd. Peta digital disajikan dengan
cara yang berbeda dengan peta konvensional yaregdk pada bidang datar. Peta digital
disajikan padalevicedigital sperti layar komputer bahkan sekarang tidgampilkan di
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layar smartphonePeta digital biasanya berukuran besar dan merfoliknat tertentu yang

diolah dengan menggunakan komputer.

2.2. MohileGIS

Mobile GIS merupakan sebuah integrasi cara kerja perangkaikiukeras untuk
pengaksesan data dan layanan geospasial melahngb@t bergerak via jaringan kabel
atau nirkabel. Secara umumgpbile GlSdiimplementasikan pada dua area aplikasi utama
yaitu Layanan Berbasis Lokasidcation Based ServigelanGIS untuk kegiatan lapangan
(Field Based GI¥ Berikut ini hal-hal yang berkenaan dengan aglik@obile GIS
1. Diimplementasikan pada perangkat bergerak dekgebatasan ruang penyimpanan,

memori, dan resolusi.

2. Dapat diimplementasikan secara manditariid along dengan menyimpan data dalam
perangkat bergerak (untuk aplikasi sederhana), disesuaikan dengan arsitektur
servernya (untuk aplikasi weblS).

3. Kemampuan aplikasnobile GIS seperti:

Menampilkan atau melakukan navigasi.

Mengidentifikasi.

Pencarian ataguery.

Memodifikasi nilai atribut.

Pemberian tanda ateadline

-~ o a0 T p

Memodifikasi geometri.
g. Mengintegrasikan dengan data kantor.
4. Terdapat dua jenis data, yaitu koleksi dd&tg collection dan navigasir(avigatior).
Adapun kelebihan sistem koleksi data dengabile GlSadalah sebagai berikut:
a. Dapat diintegrasikan dengan perangkat G&jefinder dan kamera digital.
b. Sistem koleksi data sangat efisien, yaitu hatgyagarpoint danclick.

c. Data spasial dikelola dalam dataset referensi.

2.3. LBS

LBS merupakan layanan yang mengidentifikasikan dokatau objek, seperti

keberadaan sesorang, lokasi bank, rumah sakit ssolah terdekat. Dengan teknologi
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LBS (Location Based Servifgang dapat digunakan untuk mengetahui posisidsarttan
titik geografis dari lokasi pengguna dan lokasn lgang diinginkan.

Selain itu LBS ini dapat diaplikasikan untuk SIGis{8m Informasi Geografis).
Perbedaan LBS dan SIG adalah LBS hanya akan mekdapitik geografis dari lokasi
saja, sedangkan dengan SIG didapatkan informasiakgan secara geografis dengan
bantuan LBS sebagai layanan untuk mendapatkan tdgografisnya. Untuk
mengaplikasikan SIG dengan LBS paling tidak harwngetahui titik koordinat lokasi
yang diinginkan damlatabaseatauarray untuk menyimpan titik koordinat dan informasi

lain yang berguna mengenai lokasi tersebut.

3. METODOLOGI
3.1. Alat dan Bahan

1. Perangkat keranhérdwarg, yang terdiri dari :

a. Laptop ASUS A43S Series dengan spesifikasi Sisteper&i Windows 7
Ultimate 32-bit; Prosesorintel® Pentium® CPU B960 ZR0OGHz (2 CPUSs),
~2.2 GHz;Memory 2048MB RAM.

b. Smartphone MyPad dengan spesifikasAndroid Version 4.0.4-lce Cream
Sandwich; ProsesorDual Core 1GHz, Memory 471MB RAMal Network
standby, G-Sensor, GPS satellites.

c. Smartphonesony Xperia J dengan spesifikAsidroid Version 4.1.2-Jelly Bean ;
Prosesor Single Core 1GHz, Memory 380MB RAM, G@efS satellites.

2. Perangkat Lunakspftwarg, yang terdiri dari :

a. Google Chrome

b. ADT Bundle

c. Java 7 Update 13

d. Notepad ++

e. Microsoft Word 2007
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3. 2. Pdlaksanaan
1. ldentifikas Kebutuhan Sistem

Adapun kebutuhan sistem dalam pembuatan aplikasation Markerini adalah
sistem yang dikembangkan harus dapat menyimpammiaf letak suatu tempat yang
penting atau dibutuhkan oleh masing-masing penggsew@ara pribadi, identifikasi
kebutuhan sistem terdiri dari :

1. Menampilkan peta yang terintegrasi den@aogle Map
2. Menginput data : koordinat (manual / sistem input) , namapat, kategori,
alamat, catatan.
Menampilkan database tersimpan.
Menampilkan rute arah kemudi.
Membackup & mengimport database.

Mengedit data tersimpan.

A A o

Share lokasi

2. Perancangan Sistem Aplikasi

Proses ini digunakan untuk mengubah kebutuhan-bbbot diatas menjadi
represntasi ke dalam bentuk software sebe&odingdimulai.
a. Integrasi dengan Google Maps API

Rancang bangun aplikaslS pada pemogramaAndroid diperlukan pendaftaran
sebuah kunci yang dikenal dengan Aly, hal ini diperlukan agar dapat mengakses
Google Map. APIKey didapat dari prosegenerate debugAPI Key menggunakan
comand prompt

b. Perancangan User Interface

Proses desain akan menerjemahkan syarat kebutuh&e sebuah perancangan
perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelumadiboding.
3. Pengkodean

Aplikasi ini dibangun dengan pemograman jaAadroid menggunakan software

ADT Bundle yang di dalamnya terdapat : Eclipse gaba&ditor bahasa pemograman
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java, ADT sebagai plugin untuk Eclipse, dan SDKulinkepentingan development

aplikasi berbasig\ndroid
4. Run Project & Implementasi

Saat ini, untuk menjalankan proje&hdroid yang terintegrasi dengan Google Map
API V2 tidak dapat langsung di run pada emulatwaroid, sehingga run project langsung
dilakukan padalevice

HASIL DAN PEMBAHASAN

4. 1. Implementasi Aplikas

Berikut ini adalah hasil tampilan aplikdsication MarkerpadaAndroiddengan 4.0.1

(Ice Cream Sandwich).

1.

2.

Icon Aplikasi

Gambar 4.1 Icon AplikasiLocation Marker

Tampilan Menu Utama

» 5
+ ¢ Location Marker

Lihat Koordinat
Data Tersimpan
Tambah Koordinat
Backup & Import

Info

Gambar 4.2 Tampilan Menu Utama
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3. Tampilan Input Data

™ ™
+ ¢ Input Data + ¢ Input Data

Latitude Latitude
-6.9858150000000006 Latitude

Longitude Longitude
110.45626333333333 Longitude
Nama Tempat Nama Tempat
Kategori Kategori
Alamat Alamat
Catatan Catatan
Submit Submit

Gambar 4.3 Tampilan Input Data pada Halamannya

@ Add Marker

Latitude :-6.980472878222323
Longitude
:110.45760110020638

‘Nama Tempat

Kategori
Alamat

Catatan

Add Marker

Gambar 4.4 Tagging on Map

4. Tampilan Data Tersimpan

™ -
e Data Tersimpan

BY MARKER NAME BY CATEGORY

Search...

Sonda Family
Rumah

Tambal Ban Simpanglima
Tambal Ban

Warung Mie Ayam CNT
Kuliner

Gambar 4.5 Tampilan Data Tersimpan
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5. Tampilan Map

+g Map

masjid agung jawa tengah  cari

Normal

©

+

Google

Gambar 4.6 Tampilan Pencarian Lokasi Pada Map

il 1 1
» >
S3Map S Map

[cari Lokasi Cari 1 :ari Lokasi

Normal

Goggle 12 Google

Gambar 4.7 Tampilaninfo Windows Marker Poindan Rute

6. Tampilan Backup & Import Data

FEY

£, Backup & Import

Backup Data

Import Data

Konfirmasi

Lakukan Import Database
Ya

Gambar 4.8 TampilanKonfirmasi Import Data

4. 2. Analisis Sistem Operasi Android

Berdasarkan uji penginstalan pada dua bebehaplaoid versi Ice Cream Sandwich
(4.0) dan Jelly Bean (4.1) diperoleh hasil bahwaluke versiandroid tersebut tidak
bermasalah dalam menjalankan aplikiascation Marker Seluruh fitur yang disediakan

dapat berfungsi dengan baik. Pada saat dilakukagsiypencarian lokasi pada halaman
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Map terkadang terlihat berita aplikasi terhentil H& disebabkan karena aplikasi belum

siap menerima perintah tersebut sehingga terjditisaspterhenti.

4. 3. Analissis Kegunaan

Analisis dilakukan dengan melakukan pengujian yalilgkukan secara objektif
kepada penggungang telah menggunakan aplikasbcation Marker sebanyak 10
responden. Aplikadiocation Markerdipasang pada peranglsamhartphone Androidengan
versi dan merek yang berbeda-beda. Kemudian pemeinsberikan angket quisioner yang
berisi beberapa pertanyaan yang berkaitan tentanggonaan aplikasiocation Marker
Berikut ini merupakan presentase yang diperoleh daberapa pengajuan pertanyaan
terhadap responden pengguna aplikasi :

1. Bagaimana proses penginstallan aplikasiation Marker?

B sangat mudah
B mudah

cukup mudah

B sulit

Gambar 4.9 Diagram Mengenai Proses penginstallan

2. Apakah fitur dan menu yang tersedia pada aplikaslapat digunakan dengan baik ?
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M sangat baik
B baik

W cukup baik
M kurang baik

Gambar 4.10 Diagram Fungsi Fitur dan Menu

3. Bagaimana penilaian untaesign interfacaplikasiLocation Marke®?

M sangat menarik
M menarik
 cukup menarik
M kurang menarik

Gambar 4.11.Diagram Mengenai Design Interface

4. Apakah aplikasLocation Markerini membantu?

M sangat membantu
B membantu

™ cukup membantu

M kurang membantu

Gambar 4.12 Diagram Mengenai Proses penginstallan
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5. Bagaimana penilaian terhadap aplidascation Markersecara menyeluruh?

M sangat baik
= baik
cukup baik

B kurang baik

Gambar 4.13 Diagram Mengenai Proses penginstallan
5. PENUTUP

5.1. Kesmpulan

Berdasarkan hasil studi, perancangan fitur aplikamplementasi, uji coba, dan
analisis dari aplikadiocation Markeryang telah dilakukan, diperoleh kesimpulan sebagai
berikut :

1. Rancang bangun aplikasocation Markerinitelah berhasil dibuat dengan pemograman
java Android Eclipse sebagai editor bahasa pemograman javd, #dbagai plugin
untuk Eclipse, dan SDK untuk kepentingan developgnagiikasi berbasiAndroid
Semua kebutuhan pemogramandroid tersebut sudah berada dalam software ADT
Bundle.Untuk membangun database aplikastation Markerini menggunakan fitur
yang sudah tersedia dplatform Android yaitu SQLite sebagai media untuk
penyimpanan data dalam bentuk local database. §ealaruntuk menampilkan peta
dan rute digunakan koneksi internet.

2. Aplikasi Location Markerdapat berjalan baik padgaartphoneAndroid versi 4.0 (Ice
Cream Sandwich) dan 4.1 (Jelly Bean). Aplikasi dilengkapi dengan fitur-fitur
diantaranya yaitu : menandaidan menyimpan lokadapzeta digital;menginput data
berupa (koordinat yang dapaitofill input oleh GPSANndroid maupun secara manual)
dan detil lainnya (nama tempat, kategori, alamaiy datatan suatu lokasi secara
manual); menampilkan data tersimpan, pencariaabdae berdasarkan nama tempat
dan kategori, kolom pencarian lokasi pada petdy &eanudi / rute, Share via SMS,

email, bluetooth dan beberapa social media.
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5.2. Saran

Untuk pengembangan aplikadiocation Marker lebih lanjut agar makin
memberikan manfaat untuk user ada beberapa hal bigagdijadikan bahan kajian lebih

lanjut yaitu :

1. Penambahan konversi ataupun penyimpanan koordateandJTM.

2. Penambahan atribut jam aktif pada aplikastation Marker

3. Penambahan atribut database sehingga data yapgtéam / disimpan pengguna dapat
lebih variatif dan menarik, misalnya Aplikdscation Markerditambah dengan atribut
foto pada databasenya.

4. Penambahan timestamp pada database untuk mengdtapan data-data yang
diinputkan tersimpan.

5. Marker point akan lebih menarik jika menggunakaoniocyang memperjelas point
masukan, seperti misalnya marker point SPBU, icaraiyan berbeda dengan marker

point rumah sakit dan sebagainya.
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